!с1 теле д1рест1ренд1 интерактив та6та 6улланыу юлдары.
Интерактив та6та.
М1кт1п й1ки университетты ябай а6бур мен1н я8а тор7ан та6та3ы8 к98 алдына килтереп буламы? Б2г2н инде була. Х18ер йыш 6ына аудиториялар8а маркер та6та3ын к9р1 алабы8, 1мм1 3у57ы ва6ытта у7а 6ара7анда интерактив та6та у5ышлы фай8аланыла.
И5 т19ге интерактив та6та SMART Technologies inc. компания3ы мен1н 1992 йылда т16дим ител1.
 У6ытыусылар был я5ы технологияны5 педагогик м2мкинселект1рен шунда у6 ю7ары ба3алай8ар. Ысынлап та, интерактив та6таны 6улланыу – д1рест1р8е т2рл2л1ндерерг1, са7ыуыра6 31м 6ы8ы6лыра6 итерг1 яр8ам ит1. 

Ним1 3у5 ул интерактив та6та? Б2г2нг2 к2нд1 у6ытыусылар к9п кен1 м1кт1пт1р81 электрон проектор8ар мен1н эшл1й81р. Улар компьютер файлдарын ябай а6 экранда са7ылдырыр7а м2мкинлек бир1. Интерактив та6та шундай у6 а6 экран тип 1йтерг1 м2мкин, л1кин айырма шунда: ул компьютер7а тоташтырыл7ан 31м экран эрг13ен1н китм1йенс1 эш итерг1 була. Файлдар8ы асыу 31и Интернет селт1рен1 кере9 2с2н та6та7а тейе9 81 ет1.

Интерактив та6та мен1н эшл19 2с2н бер нинд1й 81 махсус я8ыу 6оралмалары к1р1км1й. Т24 3айлап алып, та6тала барма6 мен1н д1 я8ып була. !йтеп 9терг1 к1р1к: та6та электр селт1рен1 тура7а тоташтырылмай 31м был балалар 2с2н бер нинд1й 81 х19еф тыу8ырмай. 

Интерактив та6та ябай маркер мен1н я8а тор7ан ке9ек к9рен1. Был та6таны5 да маркер 3ала тор7ан урындары бар. Махсус контейнер8ар маркер8ы5 т242н1 31м юйма 2с2н яуап бир1. №1р-бер контейнер8ы5 оптик сенсоры бар, ул 6ай3ы 6оралды 31м нинд1й т24т2 ал7анды к9р31т1. !г1р б2т1 маркер 31м юймалар урынында бул3а, та6та7а 6ул мен1н тейе9 мышка мен1н эшл1г1н ке9ек 6абул ител1с1к. ! 6ул7а, м141л1н, маркер ал3а6, я8малар эшл1рг1 м2мкин.

Контейнер8ар8ан тыш лотокта мышканы5 у5 я7ы мен1н меню 31м вертуаль экранлы клавиатура сы7ара тор7ан т2йм1 (кнопка) бар. Виртуаль экранлы клавиатура яр8амында та6та эрг13ен1н китм1йенс1 текст йыйыр7а м2мкин. Был та6та мен1н эш ите98е ны7ыра6 е5ел1йт1.

Интерактив та6тала, ябай компьютер8а7ы ке9ек 9к, б2т1 н1м1не л1 эшл1п була: текст йыйыу 31м 3а6лау, фильм 31м слайдтар к9р31те9, Интернет селт1ренд1 к1р1кле м17л9м1т э8л19. Л1кин х18ер у6ытыусы ним1 эшл1й, у6ыусылар б2т13ен д1 к9реп ултыра.

Интерактив та6та м17л9м1тте 31р-бер у6ыусы7а еткерерг1 м2мкинлек бир1. !лбитт1, ябай компьютер яр8амында ла к9р31терг1 була, 1мм1 экранды5 б1л1к1й булыуы, у6ыусылар7а эшл1рг1 6амасаулай, 1 интерактив та6та, шул у6 материалды б2т1 клас6а к9р31теп, улар8ы5 и7тибарын яулар7а яр8ам ит1.
Та6талар нинд1й була 3у5? Интерактив та6талар ике т2рл2 була: тура 31м кире проекциялы.

Тура проекциялы та6та мен1н эшл19 2с2н, проектор та6та 6аршы3ына махсус 24т1лг1 беркетеп 6уйыла. Бындай 6уйылыш д1рес барышында 6амасаулар7а м2мкин: эшл1г1нд1, та6та 31м проектор ара3ында й2р2г1н у6ытыусы проекциялан7ан 39р1тте 6аплай, шулай 8а, бындай осра6 6оралмалар8ы икенсе клас6а к9сере981 е5еллек тыу8ыра. !г1р 81 к9сере9 мотла6 булма3а, проектор8ы махсус кронштейн яр8амында т9б1 та6та7а 6уйыр7а м2мкин.
Кире (обратная) проекциялы та6талар б2т1 к1р1к-яра6 1йбер81ре мен1н (проектор, системалы блок) махсус корпуста урынлаштырыла. Корпус6а беркетелг1н к28г2л1р система3ы яр8амында проекциялан7ан 39р1т экран7а арт я6тан бирел1, 31м 39р1т алда тор7ан кешене5 к9л1г13е мен1н 6апланмай.

К9пт1н т9гел SMART Technologies inc. компания3ы 2р-я5ы тура проекциялы интерактив та6та сы7ар8ы SMART Board 600. Я5ы сы7арыл7ан та6талар8ы5 98енс1леге – экран размеры 8урайтыл7ан, х18ер у6ыу диагонале 195,6 см. ет1. Шулай у6, лотокта к1р1кле аксессуар8ар к9б1йг1н. Аксессуар8ы5 бере3е System on булып тора. Уны5 яр8амында бер т2йм1г1 (кнопка) ген1 ба4ып, бе8 компьютер8ы, та6таны 31м проектор8ы (хатта т9б1 та6та7а беркетелг1н) эшл1т1 алабы8. 

Унан тыш, SMART Board 600 аудиосистема мен1н д1 тулыландырыл7ан – был мультимедиа м2мкинселект1рен 6улланыр7а яр8ам ит1. 15 Ваттлы колонкалар8ы та6та7а 31м стена7а й1бештерерг1 м2мкин. Интерактив та6та 31м колонкалар8ы компьютер7а тоташтырыу 2с2н бер VSB кабель к1р1к.

Интерактив та6та 600 провод3ы8 режимда ла эшл1й ала. Был осра6та, 24т1лм1 программалар 6уйыу8ы талап итм1г1н, стандарт технология Bluetooth (VSB 2∙0) к1р1к була.
Интерактив та6талар т2рл2 й1ш ким1ленд1ге у6ыусылар7а тап кил1, с2нки та6таны 31р буй7а яра6лаштырып була. Б2г2нг2 к2нд1 у6ытыу8а инновацион метод 31м техник саралар 31р кемг1 а5лайышлы.

Интерактив та6та ним1г1 к1р1к?
Интерактив та6талар у6ытыу8ы 31р я6лап 98г1рт1 алалар. Улар яр8амында материалды демонстрациялау, у6ыусылар8ы эшк1 ылы6тырыу, д1рес барышында ва6ытты экономиялай алабы8.

Интерактив та6та – б2т1 синыфты у6ытыу8а м23им 6орал. У6ытыусы я5ы тема а5лат6анда, балалар8ы 6ы8ы63ындырырлы6 визуаль ресурс. Ул м17л9м1тте т2рл2 мультимедиа саралары яр8амында бир1 ала: у6ытыусы 31м у6ыусылар м17л9м1тк1 комментарий бир1 31м был материалды т2пт1н 98л1штер1 ала. Ул, шулай у6, схема а5латыу8ы е5елл1штер1 31м ауыр м1сь1л1л1р сисе9г1 яр8ам ит1. 

У6ытыусылар теманы 6ы8ы7ыра6 31м а5лайышлыра6 итеп а5латыу 2с2н та6та мен1н фай8алана. Абстракт идеялар8ы 31м концепциялар8ы а5лат6анда был та6талар у6ытыусылар 2с2н 6имм1тле инструмент булып тора. Та6тала м17л9м1тте е5ел алмаштырып й1ки к9сереп була.

?илми тикшерене981р к9р31те9енс1, у6ыусылар8ы5 мотивация3ын я6шырта, д1ресте 6ы8ы6лы ит1.
 Та6та мен1н эшл19 у6ыусылар8ы5 белемен тикшере981 л1 8ур роль уйнай. Д2р24 6уйыл7ан 3орау8ар у6ыусылар ара3ында дискуссия тыу8ыра 31м был материалды я6шыра6 а5лар7а булышлы6 ит1. Дискуссия мен1н идара итеп, у6ыусылар7а т2рк2мд1 эшл1рг1 м2мкинлек бир1. Интерактив та6та – б2т1 синыфты5 и7тибар 981генд1 тора. !г1р 81 б2т1 материалдар алдан 18ерл1нг1н 31м е5ел а5лайышлы ик1н, улар д1реск1 я6шы темп бир1.

Интерактив та6талар мен1н эш бик ябай 31м, у6ытыусы7а ижади эшл1рг1 эт1ргес булып тора. Д1рест1 6улланыл7ан ресурстар7а алдан 18ерл1нг1н файл 31м битт1р8е 6ушыр7а м2мкин. У6ытыусылар 1йте9енс1, т2п файл ниге8енд1 д1реск1 18ерл1не9 д1ресте5 у5ышлы барыуына бик яр8ам ит1.

Интерактив та6тала объект 31м я8малар8ы е5ел к9серерг1; 39р1т, диаграмма, текстар7а комментарий8ар, т24т1р 24т1рг1; к1р1кле м17л9м1тте айырып к9р31терг1 м2мкин. Унан тыш, текст, 39р1т 31м графиктар8ы й1шереп, к1р1к ва6ытта сы7арып к9р31терг1 була.

Алдан 18ерл1п 6уйыл7ан текст, таблица, диаграмма, картина, музыка, карта, тематик CD-ROM-дар, шулай у6, мультимедиа файлдар7а гиперссылкалар 31м Интернет селт1ре – д1реск1 д1ртле темп 6ына бир1с1к. Был б2т1 ресурстар8ы 6ара (перо) инструментын фай8аланып, экранда комментарий8ар 31м кил13е д1рест1рг1 я8малар8ы 3а6лай алабы8. №а6ла7ан файлдар8ы асып, 9тк1н д1рест1ге материалды 6абатлатып була.

Ошондай эш т2р81ре балалар8ы5 д1рест1 6атнашып ултырыуын активлаштыра. Та6таны 6улланып, синыфта фекер алышыу8ы булдырыр7а м2мкин. Интерактив та6талар яр8амында у6ыусылар 32йл1п а5латыр7а, я5ы идеялар уйлап сы7арыр7а м2мкинлек бир1.

!лбитт1, интерактив та6талар8ы5 сер81рен1 т2ш2н2р 2с2н, беренсе сиратта, у6ытыусылар7а т1жриб1 тупла3ындар 2с2н, та6та мен1н эш итерг1 м2мкинселек 31м ва6ыт бирерг1 к1р1к. Унан тыш, у6ытыусылар8ы5 бер-бере3е мен1н т1жриб1 урта6лашыуына, я5ы методикалар мен1н танышыуына шарттар тыу8ырыу м23им.

Д1ресте планлаштырыу-интерактив та6та мен1н эште5 м23им 2л2ш2н т1шкил ит1; интерактив та6талар 2с2н программалар сы7арыу – материалды структуралай. Д1рест1р8е 3а6лау, я5ы я8малар мен1н тулыландырыу – буласа6 д1рест1р 2с2н к1р1к. !г1р 81 у6ытыусы кил13е д1реск1 я6шы итеп 18ерл1н1 ала ик1н, ул бик к9п ва6ытын 3а6лап 6ала 31м шул у6 тема буйынса кил13е д1рест1 18ер материалды 6уллана аласа6.
@4т1 1йтелеп 9телг1нс1, интерактив та6та – ул компьютер8ы5 дисплейы. Тим1к,компьютер8а бул7ан н1м1не та6тала ла к9р31теп була. Был у6ытыусылар7а ки5 спектр ресурстар8ы 6улланыр7а м2мкинселек бир1. Бына улар:
- презентациялар;
- Интернет;
- тексты редакторлау;

- CD-ROM-дар;
- 39р1тт1р;
- видеофайлдар;
- аудиофайлдар;
- интерактив та6талар 2с2н программалар;
- баш6а ф1нд1рг1 6а7ылышлы программалар.

У6ытыусы 2с2н интерактив та6таны5, д1рес барышында 6улланыр7а т171йенл1нг1н 6оралдар бар. Былар яр8амында7ы ижади эш у6ыусылар7а я6шы т1ь4ир ит1с1к. Махсус 6оралдар8ы (инструменты) 3анап 9т1йек:
 

1. т24т1р8е5 т2рл2л2г2;
2. я8малар эшл19 м2мкинлеге;
3. аудио- 31м видеофаилдар;
4. drоg & drop функциялары;
5. айырып к9р31те9;
6. 6ыр6ыу 31м юйыу;
7. битт1р;
8. 39р1тте б9ле9.

Т24т1р8е5 т2рл2л2г2 у6ыусылар7а м23им м17л9м1тте айырып к9р31терг1, и7тибар8ы й1леп итерг1, идеялар8ы берл1штерег1, айырмалар8ы к9р31терг1 яр8ам ит1. !с1 теле д1рест1ренд1 был функция, м141л1н, синтаксик анализ эшл1терг1, билд1л1м1не айырып к9р31терг1, карточкалар мен1н эш итк1нд1, яр8ам ит1.

Я8малар эшл19 м2мкинлеге текст, диаграмма 31м 39р1тт1рг1 24т1лм1 информация, 3орау бирерг1 булышлы6 ит1. !с1 теле д1рест1ренд1 был функцияны 6улланыу у5айлы, с2нки бе8 к9бе3енс1 к9неге981р мен1н эш ит1бе8.

Аудио- 31м видеофайлдар материал бире98е к9п тап6ыр7а я6шырта. Интерактив та6талар8а, 1йтеп 9те9ебе8с1, видеофильмдар к9р31терг1 м2мкин, шул у6 ва6ытта, видеоны5 24т2н1 и4к1рм1 31м комментарий8ар 24т1рг1 була. !с1 теле д1рест1ренд1 был 6оралды т1рби19и ма6сатты тормош6а ашыр7анда 6улланыу отошло.

drоg & drop функция3ы у6ыусылар7а идеялар8ы т2рк2мл1рг1, о6шашлы6 31м айырмалы6тарын белерг1 яр8ам ит1. Интерактив та6тала эшл1г1н ва6ытта  drоg & drop опция3ы яр8амында т2рл2 объекттар8ы бер урындан икенсе урын7а к9сереп була. Был функция ошондай традицион методтар8ы алмаштыра: карточкалар мен1н эш, т2рл2 к9рг18м1лелекте та6та7а эле9. Компьютер8а7ы бындай эш бик к9п урынды 31м ва6ытты экономиялай. Та6тала объекттар8ы к9сере9 м2мкинселеге классификациялау7а, т2рк2мл19г1 31м сортировка 9тк1ре9г1 яр8ам ит1. !с1 теле д1рест1ренд1 был функция яр8амында белемде тикшереп була. М141л1н, 32йл1мд1 т2ш2п 6ал7ан 39881р8е, х1рефт1р8е, тыныш билд1л1рен 24т1п к9сереп я8ыу.

Тексты, схеманы й1ки 39р1тте интерактив та6тала айырып к9р31терг1 була. Был и7тибар8ы теманы5 айырым аспекттарына й9н1лт1. Экранды5 бер 2л2ш2н й1шереп, к1р1к са6та асыр7а м2мкин.

Экранда7ы объекттар8ы ки4ерг1 31м юйыр7а, копировать итерг1 31м икенсе ерг1 к9серерг1 м2мкин. Был у6ыусылар7а 98 к2с2н1 ышаныс бир1 – улар 31р ва6ыт бер а8ым арт6а 6айта, 98г1рт1, т281т1 алалар.
Битт1р8е ал7а 31м арт6а 1йл1ндереп, д1ресте5 айырым темаларын к9р31теп, 6абатлатып була. Битт1р8е т2рл2 й9н1лешт1 6арап, 1 39р1т 31м текстар8ы бер битт1н икенсе битк1 к9сереп була.

Компьютер экранында7ы 39р1тте б9леп айырым та6талар8а к9р31терг1 м2мкин. Был 39р1тте ентекл1п 2йр1нерг1 булышлы6 ит1. 

Шулай итеп, б2г2нг2 к2нд1 SMART интерактив та6талары сит илд1р81 ген1 т9гел, Р1с1й81 л1 ки5 6улланыла. №1р ЮУЙ й1ки м1кт1п интерактив та6талар8ы 6улланыу буйынса 98 юлдарын 18л1й. МДПУ у6ытыусы3ы Григорьев А.В. 1йте9енс1: «Проекция техника3ын 6улланыу я5ы теманы а5латыу8а тезистар, таблицалар, видео 31м белешм1 материалдар 6улланыр7а; схемалар 31м электрон 398лект1р 6улланыр7а м2мкинселек бир1. Был к9рг18м1лелек, системалылы6, а5лайышлылы6 принциптарын 6улланыу8ы яй7а 3ала».

2.2. Интерактив та6та 31м компьютер8а 6улланылыусы к9неге981р система3ы.
Б2г2нг2 к2нд1 компьютер технологиялары кеше эшм1к1рлегене5 б2т1 сфераларында 6улланыла, т2рл2 специальность 31м профессиялар8ы 98 эсен1 ала. У6ытыусы профессия3ы, шулай у6, компьютер технология3ын т2рл2 ф1н у6ыт6анда 6улланыу8ы талап ит1. !с1 теле д1рест1рен д1 компьютер3ы8 к98 алдына килтереп булмай. У6ытыусылар алдында 3орау тыуа: компьютер8ы д1рест1р81 нисек 6улланыр7а, эффектлы булырмы, ма6сат6а ирешеп булырмы, 3282мт13е булырмы. Был 6ыйынлы6тар7а 6арамайынса, компьютер8ы у5ышлы 6улланыр7а 2йр1нерг1 к1р1к. Беле9ебе8с1, ул видеоаппарат, магнитофон, диапроектор8ар8ы алмаштыра ала. !с1 теле д1рест1ренд1 у6ытыусы 6арама7ында компьютер, шулай у6, интерактив та6та мен1н эш ите9 – т2рл2 формала булыр7а м2мкин.

А) !с1 теле д1рест1ренд1 компьютер й1ки интерактив та6та 6улланыу ошондайыра6 типта була ала:
1. Улар яр8амында у6ытыусы 9телг1н теманы5 м23им, актуаль моменттарын и4к1 т2ш2р29 ма6сатында ти8 ген1 белем тикшереп кит1 ала. Быны5 2с2н бер-нис1 ябай 3орау8ар т282л1. Шулай итеп, 9телг1н материалды5 98л1штере9 ким1лен, 2йг1 эште, я5ы теманы 98л1штере98е тикшерерг1 м2мкин.

М141л1н, кил13е 3орау8ар мен1н «Исем» тема3ын нисек 98л1штере981рен тикшер1бе8.

- Ним1 ул исем?
- Нинд1й 3орау8ар7а яуап бир1?
- Исемд1р нинд1й категориялар мен1н 98г1р1? 

У6ыусылар телд1н, д1фт1рг1 я8ып, компьютер аша яуап бир1, у6ытыусы ти8 тикшер1 31м билд1 6уя ала.

2. Х18ерге к2нд1 т2рл2 ф1н д1рест1ренд1 кластер8ар отошло 6улланыла. Кластер – тема буйынса тер1к конспект, белемде система7а 3алыу. У6ытыусы у6ыусылар7а т2рл2 эш т16дим ит1 ала:
 кластер8ы 98 аллы эшл19,18ер кластер7а ячейка 24т19, хронологик т1ртипт1 урынлаштырыу, 31р ячейка7а билд1л1м1л1р я88ырыу, 18ер кластер8а7ы теманы 3айлап алып телд1н яуап бире9.

Компьютер кластер т282981 8ур яр8ам ит1: беренсен1н, у6ыусылар7а 98 аллы эшл19 2с2н к9р31телг1н кластер – 2лг2 була, икенсен1н, информатика у6ытыусы3ы мен1н берлект1 кластер8ар8ы тикшере9 2с2н программа т282рг1 м2мкин. Бындай форманы 31р б9лекте, теманы 9тк1с 6улланыр7а м2мкин. Интерактив та6та7а сы7арып тикшерерг1 була. 

М141л1н «№98б1йл1нешт1р8е5 я3алыу юлдары» тема3ы.



  

       
   
3. !с1 теле д1рест1ренд1 бик к9п материалдар к1р1к: иллюстрация, йыр, милли йола, аш-3ыу, диктант форма3ында хик1й1л1р, ши7ыр8ар, билд1ле ш1хест1р тура3ында7ы видеоя8малар 31м баш6алар – былар бары3ы ла у6ыусыны5 6ы8ы63ыныуын арттыра 31м т1рби19и ма6сатты тормош6а ашырыр7а яр8ам ит1. Дискы7а я8ыл7ан материалдар8ы д1ресте5 т2рл2 этабында 6улланыр7а м2мкин.

4. У6ытыусы тема буйынса презентация 18ерл1п кил1. Презентация 98 эсен1 текст, схема, таблица, к9неге981р8е ала. !г1р локаль б1йл1неш бул3а, у6ыусыны5 компьютерына к9неге9 к9сереп, 18ер к9неге9ен интерактив та6та7а сы7арып тикшере9 м2мкинлеге бар. Д1рес ва6ытында экран7а сы7арыу – ва6ытты экономиялай. 

М141л1н, 7 синыфта «Ва6ыт х1лд1ре» тема3ын 9тк1нд1 ошондай презентация т16дим итерг1 м2мкин:
а) х1лг1 билд1л1м1;
б) х1л т2р81ре;
в) ва6ыт х1лене5 3орау8ары;
г) ва6ыт х1ле нинд1й 398 т2рк2мд1рен1н кил1;
д) ?. Х2с1йеновты5 ва6ыт6а 6а7ылышлы парса3ы;
е) 398лек эше: ва6ыт

              зая;
ё) к9неге9 – 3ынамыштар;
ж) д1ресте5 эпиграфы.
5. (телг1н теманы йом7а6лау, ны7ытыу ма6сатында т2рл2 тестар баш6арыу. Был тестар8ы ике юл мен1н эшл1п була. Беренсе3е 2с2н компьютер8а ябай тест т282л1. У6ытыусы к1р1кле вариантын 7ына 6алдырып, 6ал7андарын юй8ыра. Быны 31р у6ытыусы баш6ара ала. ! махсус Visual Basic программа3ында тесты эшл19 2с2н программа т2829 мен1н ш272лл1нг1н белгеск1 й1ки информатика у6ытыусы3ына м2р1ж171т итерг1 к1р1к. С.Симонович, Г.Евсеев авторлы7ында «Занимательное программирование Visual Basic» китабынан к1р1кле м17л9м1тт1р табыр7а м2мкин. Бында компьютер у6ыусыны5 белемен1 98е ба3а 6уя.
Был форманы 1с1 теле д1ресене5 б2т1 темаларын тикшерг1нд1 6улланыу отошло.

6 Ике теманы5 урта6 31м айырмалы я6тарын асы6лау.

М141л1н, I составлы 31м к1м 32йл1мд1р8е са7ыштырыу, р19еш 31м сифатты5 урта6 31м айырмалы я6тары.

Т2рк2мд1рг1 б9ленеп эшл1рг1 л1 м2мкин. У6ыусынан т2пл2 белем ген1 т9гел, 1 98 эшен1 а5лы, тулы а5латма бире9, логик фекерл19, са7ыштыра беле9 талап ител1.

7. Проект технология3ы буйынса проектын эшл19 31м координаталар я4ылы7ында т2рл2 схема – таблицалар я3ау. Бында бала д1ресте5 башынан алып а8а7ына тиклем материалды 98л1штер1 барыу процесында у6ытыусы, ипт1шт1ре яр8амында 31м 98аллы д1ресте5 проектын эшл1й 31м материалды схема, таблицалар яр8амында ны7ытып 6уя.

Б) Компьютер яр8амында традицион к9неге981р8е эшл1т1 алабы8. Был этапта у6ыусы7а 6а7и81 буйынса баш6арыл7ан эшен1 анализ бирерг1 т16дим ител1.

1. У6ыусы7а нинд1й8ер б1л1к1й ген1 282кт2 компьютер8а йыйыр7а т16дим ител1. №1р 282к 31м 32йл1м у6ыусыны5 й1ш 98енс1леген1 31м тема7а 6арап, алдан уйлап бирелерг1 тейеш.

М141л1н, 7 синыфта «Аны6лаусы» тема3ын 9тк1нд1, у6ыусы 98е ба46ан 282кт2 ти5 31м ти5 булма7ан аны6лаусылар8ы5 ара3ына к1р1к тыныш билд1л1рен 6уйыр7а тейеш.

- Я6шы к9к ат мен1н бер 3алдат юлдан у88ы.

- №ыуы6 са6тар8а Р1мил бы8ау8ы бишм1т юр7ан ке9ек н1м1л1р мен1н ураны.
- Ки5 й1шел ту7ай8ар улар8ы5 к98 алдынан экранда7ы ке9ек 9тте.

2. №2йл1мд1р8е 398б1йл1нешт1рг1 тар6атыр7а.

- :улына 6а7ы8 ки41ге тот6ан Байым ике ба4а3ы урын7а бер ба4ып, ихата буйлап й9гергел1не, сабый балалай, 9рле-6ырлы 3икереп 6ыуанды.

(!хм1р (т1бай) 

- К9кр1ген тултырып е5ел 3улап та 6уй8ы.

(!хм1р (т1бай)
- Бе88е5 3ыр7ауыл башында7ы ояла быйыл да сыйырсы6 бала сы7ар8ы.

(М. К1рим) 
- Борон-борон заманда бе8 к9м1к шаян 6ар б2рт2кт1ре инек. 

(М. К1рим)

3. №9881рг1 т2ш2п 6ал7ан х1рефт1р8е 24т1рг1.

Бой•р•6, б2г2•г•, •гет, к2н•я6, т2•г2, 7•ил1, •меш, м1с•1л1, 6ул•я8ма, 62р•1н, •балей, р•ссам, т2нг•, клу•.

4. №9881р8е т2б19 килешт1 98г1ртерг1.
Текст- текс6а                 нефть - нефтк1
октябрь – октябрг1            ?1лиев - ?1лиевк1 

съезд – съез7а                лагерь – лагер7а

киоск – киоскы7а             Донбасс – Донбасс6а

Мусин – Мусин7а             Омск – Омски7а

тарих – тарих6а               лозунг – лозунгы7а  

рельс – рельс6а.

1.  №2йл1мд1р81 к1р1к тыныш билд1л1рен 6уйыр7а 31м синтаксик анализ эшл1рг1.

а) Егетт1р й1н1 к2л2п алдылар 31м был онотолдо.
б) №ир1к – 3ая6 6оштар ос6олай й1 бейек 6айын башына т2н1рг1 ултыр7ан 6ар7а 6ар6ылдап 6уя.

Шулай 8а, компьютер артында ултыр7анда бе8 бер-нис1 ауырлы6тар7а осрайбы8.
 Беренсен1н, у6ыусы мен1н у6ытыусы ара3ында 98енс1лекле м2н1с1б1т барлы66а кил1. Улар типта: у6ытыусы – компьютер, у6ыусы – компьютер, у6ыусы - у6ытыусы. Икенсен1н, синыф бер81млелекте ю7алта 31м 98 аллы эшл1г1н бер-нис1 т2рк2мг1 б9лен1.

Бындай коллективты у6ытыу – ауыр м1сь1л1. Интерактив та6та мен1н эшл1г1нд1 бындай 6ыйынлы6тар осрамай, с2нки б2т1 синыф 2с2н т171йенл1нг1н. 

Та7ы ла бер 6ыйынлы6 шунда.
 !с1 телен1н стандарт компьютер программалары, айырыуса йом7а6лау, орфография 31м пунктуациялар8ан белем тикшере9г1 6айтып 6ала. Лингвистиканы5 баш6а б9лект1ренд1 ю6 тиерлек. Ошо с1б1п морфология буйынса программа т2829г1 эт1ргес к2с булды.  

В). 1. У6ыусылар8ы5 теоретик белемен тикшере9 ма6сатында 398ъя3алыш 31м морфология билд1л1м1л1рен1 6а7ылышлы 3орау8ар т282л1. У6ыусылар телд1н яуап бир1. 
1) Ним1 ул тамыр?
2) Ним1 ул 398ъя3аусы ял7ау?
3) Ним1 ул 398 98г1рте9се ял7ау?
4) Ним1 ул форма я3аусы ял7ау?
5) Морфологик анализ7а билд1л1м1 биреге8.

2. Бирелг1н 39881р8е5 тамыр8арын билд1л1.

Таулы, 6ы46ыс, я8ам, малсы, А7и8елк1й, китабы, китаптар, у6ы7ан, 6ыш6ы, ташсы, д1ртл1н, т2829се, мен, я8аса6, й1шт1рс1.
3. @лг2 буйынса бирелг1н 39881рг1 морфологик анализ эшл1ге8.

Анализ 2лг232: 1) бирелг1н форма: 3у5лама7ан3ы5; 2) 6ылым, уны5 затлы форма3ы; 3) 98г1рте9се аффикс - -3ы5, ул 2-се зат, берлек форма3ын к9р31т1; 4) форма я3аусы аффикс - -7ан х1б1р 32йк1лешене5 9тк1н заман категория3ы я3ай, -ма – ю6лы6 категория3ы к9р31ткесе; 5) 3988е5 ниге8е -3у5ла, ул я3алма ниге8, тамыр мен1н 398 я3аусы аффикстан тора; 6) 3988е5 тамыры -3у5, тамыр8аш 39881р: 3у5-7ы, 3у5ынан; 7) 398 я3аусы аффикс -ла, был осра6та р19ешк1 6ушылып 6ылым я3а7ан. Был 3988е5 морфологик т282л2ш2 схемала ошолай к9р31тел1:  

3у5-ла-ма-7ан-3ы5.

Ирт1г1л1ре, т2829себе8, 6ошсо6, м1кт1пт1р81, 6ыш6ы, онотма.

 4. Бирелг1н текстан схема7а тап килг1н 39881р8е тап.
 Китап - белем шишм13е. Белем3е8 кеше - 3у6ыр кеше. У6ы7анды5 теле ик19. Ял6ау7а ял б2тм1й.
 Шулай итеп, компьютер й1ки интерактив та6та яр8амында 1с1 теле д1рест1рен 6ы8ы6лы итеп 9тк1рерг1 м2мкин.

№ы7ымта
Был б9лект1 1с1 теле д1рест1ренд1 тура 31м кире (обратный) проекциялы интерактив та6талар 6улланыу юлдары т16дим ителде. Бынан тыш, интерактив та6та 31м компьютер8а 6улланылыусы ике тип к9неге981р система3ы бирелде. 

А. Я5ы технологиялар мен1н эш итк1нд1 6улланыр8ай к9неге981р.

Б. Традицион к9неге981р8е 6ы8ы6лыра6 итеп т16дим ите9 форма3ы.

Йом7а6лап шуны 1йтерг1 м2мкин: мауы6тыр7ыс эш т2р81рен заман у6ытыу техник саралары аша бире9 - д1рес материалын 6ы8ы6лы, асы6, й1нле 31м а5лайышлы итеп бире9 мен1н берг1, у6ыусылар8а 2йр1нг1н ф1нг1 6ы8ы63ыныу уята, белемд1рен активлаштыра, ижади 31л1тен 94тер1.

Йом7а6лау
Тема буйынса баш6арыл7ан тикшерене9 эшт1рен1 йом7а6 я3ап, т9б1нд1ге 3ы7ымталар8ы билд1л1п китерг1 к1р1к. Заманса у6ытыу сараларын 6улланыу юлдарын 2йр1не9 - актуаль проблемалар8ы5 бере3е булып 6ала. :ы87аныс6а 6аршы, у6ытыу8ы5 техник сараларын 1с1 теле д1рест1ренд1 6улланыу методика3ы тейешле ким1лд1 2йр1нелеп б2т2лм1г1н. Шу7а к9р1, 1с1 теле у6ытыусыларына э8л1нерг1, заман у6ытыу саралары мен1н эш ите9 юлдарын икенсе ф1нг1 6а7ылышлы 181би1тт1н 2йр1нерг1 тура кил1. С2нки у6ытыусы, 98ене5 м2мкинлект1рен1н, педагогик ма6саттарынан сы7ып, у6ыусылар8ы5 й1ш 31м психологик 98енс1лект1рен и41пк1 алып, заманса у6ытыу сараларын методик я6тан д2р24 6улланып, д1рес т282рг1 тейеш.
Был методик ҡулланмала, 1с1 теле 2йр1не98е5 ким1лен к9т1ре9 2с2н, актуаль проблемалар к9т1релде.

Заманса у6ытыу саралары, й17ни д1ресте эффектлы итерлек инновацион технологиялар 31м техник саралар8ы5 7илми ниге881ре билд1л1нде.

Бе88е5с1, д1рест1 т2рл2 аспекттар8ан тор7ан 6ы8ы6лы эш алымдарын 6улланыу - бик я6шы 3282мт1л1р бир1с1к. Шу7а ла у6ыусылар8ы5 белем сифатын к9т1ре981 инновацион технологиялар 8ур роль уйнай.
Был эшт1 1с1 теле д1рест1ренд1 у5ышлы 6улланыл7ан инновацион технологиялар8ы т2рк2мл1нек. Т2рк2мг1 проблемалы у6ытыу, проектлау методы, тер1к схема 6улланып, ал7а китеп у6ытыу, белем бире98е5 компьютер технология3ы, ҡатнаш уҡытыу индерелде.

У6ыусылар8а 1с1 телен 2йр1не9г1 тел1к уятыу 2с2н, д1рест1р 6ы8ы6лы, мауы6тыр7ыс булыр7а тейеш. :ы8ы63ыныу ни тиклем к2сл2 бул3а, у6ыусы шул тиклем телде 2йр1не9г1 тел1к белдер1.

У6ытыусы балалар8а 6ы8ы63ыныу уятыу 7ына т9гел, 1 телде 2йр1не9 2с2н у5айлы шарттар 8а булдырыр7а бурыслы. Д1рест1р81 урыны мен1н компьютер, интерактив та6та ке9ек техник саралар 6улланыу мотла6.

Алда я8ыл7андар7а йом7а6 я3ап шуны 1йтерг1 була: педагогика ф1ненд1 у6ытыу процесыны5 сифатын 94терерг1 булышлы6 ите9се заманса у6ытыу саралары бик к9п. У6ытыусыны5 бурысы - я5ылы6тар а7ымында ю7алып 6алмайынса, у6ытыу8ы5 и5 у5ышлы вариантын табыу. У6ыусылар8ы5 белем ким1лен к9т1ре981 заманса у6ытыу сараларын 6улланыу я6шы 3282мт1л1р бир1с1к.  
План.

Инеш………………………………………………………………….
Iб9лек. Тел д1рест1ренд1 заман у6ытыу саралары 6улланыу8ы5 теоретик ниге881ре

1.У6ытыу8ы информатизациялау 31м компьютерлаштырыу……………………………………………......6-14 битт1р
2. Тел д1рест1рен ойоштороу8а 6улланылыусы у6ытыу саралары………………………………………………………………  14-27битт1р
3. !с1 теле д1рест1ренд1 актив 6улланылыусы заманса технологиялар.

IIб9лек. !с1 теле д1рест1ренд1 заманса у6ытыу сараларын 6улланыу юлдары……………………………….
1. Техник у6ытыу сараларын 6улланыу методика3ы.

Экранлы у6ытыу саралар8ы 6улланыу методика3ы.

Тауышлы техник саралар8ы 6улланыу методика3ы.

Экранлы - тауышлы техник саралар8ы 6улланыу методиа3ы.

2. !с1 теле д1рест1ренд1 интерактив та6та 6улланыу юлдары.

Интерактив та6та.

Интерактив та6та 31м компьютер8а 6улланылыусы к9неге981р система3ы.
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